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Jogos educam?



Esse jogo é para 
crianças?



E esse aqui?



Um ambiente de 
jogo seguro é 
aquele que evita 
comunicação 
entre crianças e 
adolescentes?



Mesmo?



Desafios
● Classificação indicativa, como 

fazer as pessoas 
considerarem mesmo!

● Comunicação entre os 
jogadores dentro e fora do 
jogo;

● Curadoria de conteúdo;
● Formação humana  / 

Empatia dos 
desenvolvedores e público;

● Deixar claro os “diferentes” 
tipos de jogos: apostas, etc. 



A associação entre jogos e violência ainda é comum, mas ignora uma 
realidade mais complexa, inclusive os mais diferentes tipos de jogos 
existentes. Na consulta que fizemos com adolescentes, alguns citaram 
que jogos têm potencial educativo e de estímulo à criatividade, 
ajudando-os a se expressar, sociabilizar, estudar e ingressar no mercado 
de trabalho. Quando olhamos para esse lado, de socialibilização, 
formação e de desenvolvimento de habilidades, quais são as 
oportunidades que existem para quem quer desenvolver ou participar de 
comunidades associadas a jogos?



Oportunidades: 
inclusão e 
diversidade, 
esportes digitais, 
jogo enquanto 
mídia de 
expressão e 
produto cultural!



E claro: participe de 
atividades COM seus 
filhos!


