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A inclusao digital nas escolas nao se limita ao acesso a
tecnologia, mas ao direito de compreender, criticar e criar com
ela.

Imagem gera a partir de IA Generativa
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Relatorio sobre Futuro dos Empregos -

2025 —
. IA e Big Data -
I
. Redes e Ciberseguranca (:z"::l
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As 10 habilidades com maior
indice de crescimento até

%%@ts.weforum.orq/docs/WEF Future of Jobs 2025 Press Release PTBR.pdf
[ ]

. Redes e seguranca cibernética

. Criatividade

. Curiosidade e aprendizado ao longo da vida

. Lideranca e influéncia social
2 O

. Gestao de talentos DME@P

. Pensamento analitico
0.Gestdao ambiental é
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A Pratica em Sala de Aula: Casos Reais de Integracao de TDIC e
analogicas

Exemplo: Colégio Visconde de Porto Seguro em Sao Paulo

1. Curriculo de Letramento Digital (ensino basico);
2. Itinerario de Educacao Digital e Matematica;

3. Aulas interdisciplinares com foco em Cidadania Digital;

4. Formacao Continuada de Professores. ~
EDUCACAO
DIGITAL
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1. Curriculo de Letramento Digital do Colégio Visconde de Porto Seguro
Disertacao de Mestrado: Praticas interdisciplinares em curriculo de letramento digital

?’Lrggn(ssa? Dimensao I%g:::lzaci) Formacao
c;? g Didatica ca g Docente

CURRICULO
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GERENCIAMENTO
PERSPECTIVAS

AVALIACAO

Fonte: Elaborado pela autora, 2016
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Componente Curricular: Letramento Digital

Internet Segura - Pesquisa e
produc¢ao de um Podcast

6" Ano do Enslno Fundamental 11
Curriculo Brasllelro

ENCC: EFETLPO3, EFETLPOS, EFETLP21, EFE9AR3S, EFG9AR3Z e EFEILP30
Recursos: Sway e site Bearaudiotool

Aproveitando o dia da Internet Segura, em fevereiro, o 6 ano desenvolveu uma
proposta de trabalho em grupo baseada em uma producdo midiatica no formato
de Podcast. Além de colocar em pauta o contexto da cidadania digital, a partir
da via tematica, o projeto visa ampliar o repertério midiatico e a capacidade de
expressdo em diferentes linguagens (multiletramento).

Para isso, os alunos e as alunas foram convidados a vivenciar as diferentes
etapas de produgdo deste ambiente de midia. Na pré-producdo foi desenvolvida
uma pesquisa relacionada a um dos subtemas escolhidos, a partir de referéncias
apresentadas pelos professores, como os sites “Internet segura”, “Cartilha de
seguranca para internet” e "Safernet”, além de outras fontes investigadas pelos
alunos. Peor fim, foi planejada a montagem de um roteiro, com o conteddo e a
sequéncia de falas. Na producdo, os alunos gravaram os audios pré-planejados
e selecionaram os efeitos sonoros, musicas de fundo e vinhetas em bibliotecas
de audios virtuais e gratuitas. Por fim, na pds-producdo foi feita a edicdo em
editores de audio online.

Edigao On-line

Anchor

musancheery by Spotify

Internet Segura
Cidadania Digital

8" Apo do Ensino Fundamental 11
Curriculo Brasllelro

BNCC: EFE5LP04 = EFESLPO2

Recursos: Computadores, iPads, smartphones, Onefote e editor de video

Nesta atividade, propusemos aos alunos a criacdo de um video com temas
relacionados & internet segura e a cidadania digital. O trabalho contou com
quatro etapas: pesquisa e organizacdo das informacgdes em formato de roteiro,
captacdo de imagem/audio, edicdo e exportacdo do video. Foi solicitado aos
alunos que usassem seus proprios dispositivos para a realizacdo da atividade,
havendo inclusive um dialogo entre os alunos sobre gquais aplicativos eles
utilizariam para a edic3o. Dessa maneira, a atividade promoveu a pratica do
processo de realizac3o e edicdo de obras audiovisuais, utilizacdo da nuvem para
transferéncia e armazenamento de arquivos grandes e desenvolvimento dos
conceitos relacionados a internet segura e 4 cidadania digital.
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2. Itinerario Educacao Digital - Cidadania Digital - 1 aula por

semana
Inicio no ano letiv -

Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD)

Itinerario
Jigit

K

ﬂ 2" série do Ensino Meédio - Currbculo: Mathonal.

n Campus: Vila Andrade.

'D BMNCC da Computagio: EM130008 , EM130019, EM130020, EM130021, EM13C022, EM13C026.
n Recursoes: Dispositivos mdwveis, Teams, Padlet e Camva.

M) visciplina: Cidadania Digital

Este projeto realizado do 29 ano do Ensine Médio no itinerario de Cidadania Digital teve como objetivo
apresentar a Lei Geral de Protegdo de Dados (LGPD), aprovada em 2018 e com vigéncia em 2020, além
de entender os direitos e deveres das empresas, governos e do cidaddo aoc usar e ceder os seus dados.
Durante o5 meses de agosto & setembro, os alunos participaram de uma série de atividades que envaolvaram

discussdes, pesguisa, estudos de casos e apresentagoes.

Pegando o gancho do tema "Pegada Digital®, estudado anteriormente, o projets foi iniciade com uma
discussdo sobre a importdncia de uma empresa ter o consentiments do usuario ao tratar seus dados na
era digital e, principalmente, de protegé-los. Assim, foi apresentada e explorada a LGPD, explicando seus
objetives e explorando os dez principios fundamentais para tratamento de dados pesseoais: finalidade,
adequagdo, necessidade, acesso livre, qualidade dos dados, transparéncia, seguranga, prevencdo, nao

discriminagao e responsabilizagio.

Em seguida, os alunos foram divididos em grupos e receberam a tarefa de criar um guadro no Padlet, onde
cada grupo pesquisou & apresentou um dos 10 principios da LGPD. Isso incentivou a colaboragdo e, somado
aos links apresentados pelo professor, serviu como material de apoio para os estudos subsequentes. Apds
a montagem do Padlet, foram apresentados casos ficticios de viclagdo de dados por empresas em que
cada grupo deveria identificar, com apoio do material coletivo, gual principio da LGPD havia sido violado

em cada cenario.

— "NANAANa

Pegada Digital e Coleta de Dados

“ 2* série do Ensino Médlo - Curricule: Maclonal

L) campus: Vila Andrade.
ML) 5nc da Computaglio: EN13C024, EM13C023.
u Recursos: |pads, Teams, Word & Google Trands.

M) oiscipline: Cigadania Digital,

Para introduzir o tema sobre rastro ou pegada digital, foi apresentado um wideo de uma animagdo da

Microsoft, o gual serviu como disparador de uma conversa entre o professor e o grupo de estudantes

sobre o assunto. Quais eram os conhecimentos dos alunos sobre o tema? Eles estavam cientes de suas
pegadas digitais? Como eles gerenciavam suas configuragties de privacidade nos ambientes digitais? Estas
foram algumas perguntas que geraram boas reflexdes iniciais. A partir disso, novas perspectivas sobre o
terna foram apresentadas, como a finalidade da coleta de nossos dados por empresas de midias e redes
sociais (Google, Instagram, TikTok, entre outros). Afinal. como a coleta dos nossos dados geram lucros para

25tas empresas?

A fim de simular tais rastros deixados virtualmente, foi apresentado no teldo o histarico do Google Maps. o
qual sinaliza todos os locais, horarios e trajetos percorridos ao longe de toda a vida digital de uma pessoa.
Por fim, dando concretude ac conhecimento ali gerade, foi sugerida uma atividade pratica de analise
de dados pelo Google Trends. Separados em grupos, os alunos escolheram um tema e dois tépicos de
pesquisa dentro deste tema para serem analisados nesta plataforma digital. A partir dos dados colhidos
pelas pesquisas realizadas no Google pela populagdo geral, qual era o comportamento destes topicos
pesquisades naguele moments e em outros periodos (meses ou anos)?; quais eram as diferengas destas
pesquisas por regides do pais e do mundo?; e qual a anélise era possivel fazer a partir disso?. Todas as
analises foram registradas em um documento do Word e entregues via tarefa no Teams.

Curanciands s
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3. Aulas Interdisciplinares com foco em Cidadania Digital

Campanhas estudantis de combate a desinformacdo e a seguranca na Internet
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5. Valorizar a Formacao Docente Continuada
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"Formar para a cultura digital é formar
cidadaos criticos, criadores e conscientes — e
ISSO comeca ha escola.”

Joice Lopes Leite
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