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Design de Tecnologia Educacional

Formacao de Professores: Integracao entre a orientacao sobre o uso seguro
e responsavel da internet e as praticas educacionais cotidianas.
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L
Aprender a conhecer

= Adquirir os instrumentos da compreensao.

Promover uma reflexao profunda sobre
o papel do professor no processo
educativo.

“..Ninguém aprende sozinho so
porque nasceu na era digital...”.




Internet segura

Orientar toda comunidade escolar
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Aprender a ser

» Integrar as aprendizagens transformando as praticas.

Autonomia, capacidade de decisao e criatividade.



Aprender a fazer

» Poder agir sobre o meio envolvente.

Dimensoes Instrumental Informacdo Comunicacdo Etica e impacto social
Habilidades e conhecimentos Habilidade de acessar a informacio, Habilidade de dar a Habilidade de analisar situagbes de
instrumentais no manuseio, compreendé-la, utilizé-la e gerar nova conhecer informacdo interacéo no contexto virtual.
configuracao e escolha dos  informacdo em um meio tecnologico. atraves de meios Reconhecer as consequéncias do
recursos digitais tecnologicos uso da tecnologia e tomar decisdes

em fungdo do impacto ético,
pessoal e social.

Subdimensdes Operacionais e/ou com Informacdo como Informacio como Transmissdo da Reflexdo
relagdo aos meios fonte produto informacdo Avalia o reconhecimento do
digitais Habilidade para obter Habilidade para gerar Habilidade de transmitir 1MPacto ou consequéncias eticas e
Habilidade da conhacer & informacdo, manejs- nova informacdo num  informagio de maneira  Juridicas do uso da Internet e outras
utilizar equipamentos e la, crganizé-la e ambiente tecnolégico  eficaz e adequadaem  ferramentas tecnoldgicas na vida
softwares; acessar e utilizar  COmpreende-la. a partir de elementos  diversos contextos das pessoas. Considera a
meios de comunicacio em disponiveis na rede.  virtuais. capacidade de refletir schbre tais

impactos.

diferentes plataformas; criar
£ armazenar conteudo
digital; reconhecer a
importancia das ferramentas
digitais e tradicionais.

Habhilidades Conhecer, utilizar, criar e Definir, buscar, Integrar, Saber transmitir Fazer uso responsavel das TICs.
armazenar conteddo digital  seleciomar, avaliare  compreender, informagdo a outros.
em diferentes plataformas e organizar a analisar, representar a
fazendo uso de recursos informacao. informagdo e gerar
i::f apropriados. nova informacdo.

W/ Liberdade, Privacidade e Diversidade integrada na pratica pedagogica


https://acesp.sharepoint.com/sites/cervantes/Documentos Compartilhados/TE 2017/Curriculo/Matriz Habilidades e competências CERVANTES.pdf?web=1




Seguranca, ética e impacto social

Habilidade de analisar situactes de interacdo no contexto
virtual. Reconhecer as consequéncias do uso da tecnologia e
tomar decisGes em funcdo do impacto ético, pessoal e social.

Reflexdao

Avalia o reconhecimento do impacto ou consequéncias éticas e
juridicas do uso da Internet e outras ferramentas tecnologicas
na vida das pessoas. Considera a capacidade de refletir sobre
tais impactos.

Fazer uso responsavel das TICs.

Na escola:

= Conhecer e respeitar as regras de utilizacdo da rede da
Internet da escola (filtros, monitoramento da rede,
responsabilizacdo em atividades indevidas. do|wn|c:ad e
transferéncia de arquivos etc.)

= Conhecer e seguir as regras de uso do celular com seguranca
e adequacdo

= Saber o que e “pegada” digital, avaliar seus riscos e tomar
medidas para minimiza-los

= Conhecer, refletir e aplicar as regras sobre direitos de autor,
citar corretamente as fontes de referéncia e ndo incorrer em
plagio

Na vida pessoal:

= Proteger os dados da identidade digital do uso indevido por
terceiros

= Garantir seguranca no acesso a redes sociais, aplicativos, e-
mails etc. (uso de senhas inteligentes, uso de antivirus
atualizado etc.).

= Usar redes sociais e aplicativos de mensageria instantanea
com seguranca (orientacdes sobre publicages, fotos,
compartilhamento e curtidas de fotos, registro das
atividades realizadas nesses meios etc.)

= Saber o que e sexting, divulgacdo de imagens intimas e suas
implicagOes sociais e juridicas

Na vida social:

= Saber o que e cyberbullying e suas implicacOes sociais e
juridicas.

= Saber como denunciar abusos ou ameacas

= Discutir os limites da liberdade de expressdao na web e
praticar o uso ético, democratico, plural e respeitoso da
Internet

= Saber o que é considerado inadequado ou crime na Internet:
acesso a paginas com conteldo adulto, criminosas, pirataria,
etc.

= Distinguir as dimensoes e identidades real e virtual e agir de
forma de equilibrar ambas as dimensdes

= Avaliar o que é saudavel no uso da Internet e meios virtuais
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Aprender a viver juntos

= Participar e cooperar com 0s outros
em todas as atividades humanas

PROCESSO DE CRIACAO

EXPERIENCIAS
ATUAIS
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o Tecnologia Educacional e Sustentabilidade
www.facebook.com/TESustentavel
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